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partie personnelle

Personnage

•6900 tris
•1 texture de 1024*1024 (corps)
•1 texture de 1024*1024 (Head)
1 spec head 1 corps , normal map ,...

Création du concept
Modelisation low sous max
Modelisation High Zbrush
Recreation des uv par rapport au 
contraite du perso principal d’ut
Séparation des éléments : HEAD, 
TORSO , ARMS , LEGS , BOOTS
 
Contraintes : 
2 set d’uv,
position precise des uv’s sur les sets 
Probléme d’export,
Impossible de le voir à la premier 
personne.
Travail de longue Haleine ne servant à 
rien au final, car sur ps3 avec une 
cinématique impossible de passer en 
3ieme personne comme prevu dans le 
concept du jeu ! 

Caractérisques

Réalisation


